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1 ÚVOD  

Cílem projektu je realizace vzdělávacích kurzů/školení pro akademické pracovníky 
Ekonomické fakulty Jihočeské univerzity. Globálním cílem projektu je rozvoj v oblasti 
distanční výuky, online výuky a blended learning. Na základě analýzy cílové skupiny byly 
zjištěny zvýšené potřeby vzdělávání v moderních trendech a na základě silného zájmu 
skupiny o toto vzdělávání bylo připraveno 5 kurzů: Práce s osobním cloudovým úložištěm 
OneDrive; Lektorské dovednosti VŠ pedagoga v on‐line prostředí; Práce s databázemi; 
Využívání digitálních technologií ve výuce; Využití virtuální reality ve výuce. 
 
Uvedené kurzy mají za úkol představit, popř. zefektivnit práci s elektronickými aplikacemi, 
které jsou dostupné na Jihočeské univerzitě. Jednotlivé kurzy slouží jak k základní 
orientaci, tak k rozvíjení již existujících znalostí. Tyto kurzy tvoří jednotný a provázaný blok 
znalostí a dovedností, které pomohou zkvalitnit akademických pracovníků na EF JU.   

 

Kurzy: 

1.1 Práce s osobním cloudovým úložištěm OneDrive 

1.2 Lektorské dovednosti VŠ pedagoga v on-line prostředí 

1.3 Práce s databázemi 

1.4 Využívání digitálních technologií ve výuce 

1.5 Využití virtuální reality ve výuce 
 

 

2 VÝSTUPY PROJEKTŮ  

4.1 Práce s osobním cloudovým úložištěm OneDrive 
 

Seznámení či prohloubení znalostí práce s programem OneDrive. Výhody vzájemného 
sdílení souborů s více uživateli – možnost zrychlení editace souborů, aktuálnost dat a 
zjednodušená formalizace výstupů. 

 

2.1.1 Instalace a nastavení OneDrive 

2.1.2 Nahrání souborů na OneDrive 

2.1.3 Synchronizace souborů 
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2.1.4 Sdílení souborů a složek  

2.1.5 Základní správa a přístup 

2.1.6 Tipy a triky 

 

4.1.1 Instalace a nastavení OneDrive 
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4.1.2 Nahrání souborů na OneDrive 

 
 

 

4.1.3 Synchronizace souborů 
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4.1.4 Sdílení souborů a složek a 2.1.5 Základní správa a přístup 

 
 

4.1.6 Tipy a triky 
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2.2 Lektorské dovednosti VŠ pedagoga v on-line prostředí  
 

Seznámení s možnostmi aplikace Moodle, která nabízí prezentaci učebních opor pro 
jednotlivé předměty formou prezentací, učebních textů, webových odkazů a videí. 
Součástí této aplikace mohou být také úkoly a testy pro studenty, které slouží 
vyučujícímu pro klasifikaci. 

  

2.2.1 Základní nastavení kurzu 

2.2.2 Přidání studijního materiálu do kurzu 

2.2.3 Přidání a nastavení úkolu 

2.2.4 Přidání a nastavení testu 
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 4.2.1 Základní nastavení kurzu 
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4.2.2 Přidání studijního materiálu do kurzu 
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4.2.3 Přidání a nastavení úkolu 
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4.2.4 Přidání a nastavení testu 

 
 

 

2.3 Práce s databázemi 
 

Cílem kurzu je naučit, jak se lépe orientovat v informačních pramenech a informačních 
institucích, jak efektivně vyhledávat informace a hodnotit jejich kvalitu. Významná část 
kurzu je dále věnována citační etice, tvorbě bibliografických citací a práci s citačním 
software.   

Na konci každého modulu jsou kontrolní otázky a úkoly, které byste po prostudování měli 
být schopni zodpovědět a splnit. 

 

2.3.1 Služby knihoven a získávání plných textů 

2.3.2 Úvod do elektronických informačních zdrojů 

2.3.3 Vyhledávání v elektronických informačních zdrojích 

2.3.4 Zásady citační etiky 

2.3.5 Použitá literatura 

2.3.6 Termíny kurzů 
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4.3.1 Služby knihoven a získávání plných textů 

 

 

4.3.2 Úvod do elektronických informačních zdrojů 
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4.3.3 Vyhledávání v elektronických informačních zdrojích 

 

 

 

4.3.4 Zásady citační etiky 
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4.3.5 Použitá literatura 

 

 

4.3.6 Termíny kurzů 
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2.4 Využívání digitálních technologií ve výuce  
 

Na Ekonomické fakultě JU se ve výuce využívá několik typů digitálních technologií, mezi 
které patří MS Teams, e-learningový systém Moodle, OneDrive a chytré tabule. V kurzu je 
popsána ucelená nabídka všech technologií dostupných na EF JU. 

 

2.4.1 E-learning a moodle 

2.4.2 MS Teams 

2.4.3 OneDrive 

2.4.4 Interaktivní tabule 

 

 

4.4.1 E-learning a moodle 
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4.4.2 MS Teams 
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4.4.3 OneDrive 

 
 

4.4.4 Interaktivní tabule 
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2.5 Využití virtuální reality ve výuce 
 

Virtuální realita se stává čím dál diskutovanějším tématem, přináší nová řešení pro učení, 
hraní, představivost, tvoření a zapojení ve virtuálním světě apod. Práce a pohybování ve virtuální 
realitě se s vysokou pravděpodobností stane hlavním nástrojem budoucích generací, tudíž je 
důležité ji věnovat pozornost již od začátku a pochopit principy jejího fungování. Následné úkoly 
slouží především k uživatelskému porozumění. K podrobnějšímu úvodu do tématiky doporučuji 
knihu „Jak stavět virtuální světy v metaverzu NEOS“ od Petra Klána a Tomáše Mariančíka (k nalezení 
v AK). Dalším materiálem je https://wiki.neosvr.com/Main_Page , která je tvořena samotnými 
uživateli a tvůrci NEOS VR. 

 

2.5.1 Tvorba účtu v NEOS VR 

2.5.2 Trénovací centrum metaversu NEOS 

2.5.3 Vytvoření vlastního světa 

2.5.4 Seznámení se s předměty VR 

2.5.5 Materiály a základní tvary 

2.5.6 Základní nástroje 

2.5.7 Importování modelů 

2.5.8 Avataři 

2.5.9 Částicové systémy 
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4.5.1 Tvorba účtu v NEOS VR 
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4.5.2 Trénovací centrum metaversu NEOS 

 

 

 

4.5.3 Vytvoření vlastního světa 
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4.5.4 Seznámení se s předměty VR 

 

 

 

4.5.5 Materiály a základní tvary 
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4.5.6 Základní nástroje 
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4.5.7 Importování modelů 

 

 

 

4.5.8 Avataři 
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4.5.9 Částicové systémy 

 

 

 

 


